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Was ist Music Data Management Software
Diese Software ermdglicht das Erstellen von Musik-Daten am PC sowie den
Austausch dieser Daten zwischen PC und einem IDES fahigem Keyboard

oder Digitalpiano.

Funktionen
Datenverwaltung (Data Manager)
* Ubertragen von Keyboard-Dateien auf einen Computer, wo diese auf der
Festplatte gespeichert werden kénnen.
* Senden von Anwenderdateien von einem Computer zu einem Keyboard.
* L dschen von Keyboard-Anwenderdateien.
* |nitialisieren des Keyboard-Anwenderdatenbereichs.
* Kopieren von Anwenderdateien von einer Speicherkarte oder
Computerdiskette und Speichern auf eine Computerfestplatte.
*+ Kopieren von Dateien von der Festplatte eines Computers auf eine
Speicherkarte oder Computerdiskette.

* Abspielen der drei vorher beschriebenen Anwendungen.

Anmerkung: Um die drei folgenden Anwendungen auszufiihren, starten Sie

zuerst den Dateimanager (Data Manager) und benutzen dann

die Anwendungsschaltflachen des Dateimanagers um diese

Zu starten.

Wave Converter

Diese Anwendung erzeugt Keyboard-Klangfarben mit Wave aus Tondateien
(.wav), die auf lnrem Computer gespeichert sind.

* Sie kdnnen den Dateimanager benutzen um die erzeugten Daten auf das

Keyboard zu tbertragen.
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Rhythm Converter (Rhythmusumformer)
Diese Anwendung erzeugt Keyboard-Rhythmen (Begleitungsmuster) aus
SMF-Daten, die auf Ihrem Computer gespeichert sind.

Parametereditor

Diese Anwendung ermdglicht Ihnen die Fernbearbeitung von Keyboard-
Parametern aus Ilhrem Computer. Sie ermoglicht Ihnen, eine grafische
Schnittstelle fur die Tonerzeugung und fur die Konfiguration von
Mixereinstellungen zu verwenden.

* Sie kdnnen den Dateimanager (Data Manager) verwenden um die aktuellen

Parametereinstellungen des Anwenderbereichs auf die Festplatte Ihres Computers zu

speichern.

Flussdiagramm

Verbindan Sie Konfigurieren Sie die $tarien Sie l aden Sie die

die Gerle. *‘ Keyboand-Einsiellungean dIE Software. Hnwenderdaterllste.

Einstellungen
Fr:reujgen Sie Klangfarben mit
YWavetorm mik dem Wave Converter

* Filhren Sie einen Ersistar aus
(A rach inskallation))

Erzeugen Sie Rhythrmen mit dem
Rhythm Converter

Verwenden Sie den Parametereditor
um die Keyboard-Parameter zu
konfigurieran

Import
cxpart
Loschen

Lisplaybezeichnungen andem * Beenden
Einstellungen

Unterstuizte Betriebssysteme

Diese Anwendung wird von folgenden Betriebssystemen unterstitzt:

* Windows 98SE
. Windows Me
. Windows 2000
. Windows XP
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Wichtig!: Obwohl dieses Programm entwickelt wurde, unter den
Standardkonfigurationen oben genannter Betriebssysteme

betrieben zu werden, beachten Sie, dass es moglich ist, dass es

unter bestimmten Software- und Hardwareumgebungen nicht

korrekt funktionieren konnte.

Der Betrieb auf einem Macintosh-Computer wird nicht unterstitzt.

Sicherheitsvorkehrungen

* Alle Rechte an der Software, die diese Softwareanleitung begleitet,
gehoren CASIO COMPUTER CO., LTD. (CASIO). Es ist nicht gestattet,
diese Software ohne die Zustimmung von CASIO zu verandern, weder

teilweise noch in ihrer Gesamtheit.

* Die Verbreitung jeglicher Version dieser Software, erstellt durch
Veranderung der Struktur, des Inhalts oder eines anderen Aspekts der

Originalsoftware, ist untersagt.

* Diese Software wird "wie sie ist" zur Verfligung gestellt und CASIO
ubernimmt ausdrucklich keine Haftung hinsichtlich der Eignung der
Softwarefunktionen fiir einen bestimmten Zweck. In keinem Fall wird
CASIO haftbar gemacht werden kdnnen fiur irgendwelche Schaden
irgendwelcher Art (einschliel3lich Schaden durch entgangenen Gewinn,
Unterbrechung des Geschéftsbetriebs, Datenverlust und zwar
unbegrenzt), die durch die Anwendung oder unsachgemale Anwendung
dieser Software entstehen, auch wenn CASIO auf die Mdglichkeit solcher

Schaden hingewiesen worden ist.

* |hnen wird das Recht eingerdumt, diese Software kostenlos zu benutzen.
Ihnen wird auch das Recht eingeraumt, diese Software weiter zu geben,

solange eine solche Weitergabe nicht der Gewinnerzielung dient.

* Der Inhalt dieser Software kann ohne vorherige Ankindigung geandert

werden.

_WEITER 3
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AnschlieBen der Gerate
Konfiguration mit Hilfe eines Sound Blaster Joystick-MIDI-Kabels

Verwenden Sie ein handelsubliches Sound Blaster Joystick-MIDI-Kabel zum

Anschlief3en wie nachfolgend gezeigt.
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*1) Computer, die mit einer Sound Blaster-Karte oder kompatiblen Soundkarte mit
einer Joystick-Schnittstelle ausgestattet sind

*2) SchlieBen Sie den OUT-Stecker des Kabels an den MIDI IN-Anschluss des
Keyboards und den IN-Stecker des Kabels an den MIDI OUT-Anschluss des
Keyboards an.

¢

ZUM SPIELEN ODER AMDEREMN
DIWECKEMN AN IHREM COMPUTER
VEAWENDEN MOCHTEN,
SCHLIEGEN SIE HN HIER AN

WENN SIE EINEN JOYSTICK -1—.“‘""'
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Wichtig! Bevor Sie lIhr Keyboard mit Inrem Computer verbinden, stellen
Sie sicher, dass Keyboard und Computer sowie alle anderen

Peripheriegerate ausgeschaltet sind.

Der Ort, an dem sich die Joystick-Schnittstelle befindet, hangt

von dem Typ lhres Computers ab. Uberprifen Sie den Ort der

Schnittstelle an Ihrem Computer, bevor Sie das Kabel
anschliel3en. Details kdnnen Sie in den Dokumentationen
nachsehen, die Sie mit Inrem Computer und lhrer Soundkarte

bekommen haben.

Trennen Sie nie das Kabel wéhrend das Programm lauft. Dies
verursacht nicht nur eine Fehlfunktion der Software, sondern
kann auch zu Datenverlust fuhren und eine Fehlfunktion Ihres

Keyboards und/oder Computers verursachen.

Konfiguration mit Hilfe einer USB MIDI-Schnittstelle

n-jmk&' I

iy

T

Besuchen Sie die unten angegebene URL flr Informationen tber die

IHR WINDOWS COMPUTER

Beschaffung eines handelsiublich erhaltlichen SoundBlaster Joystick-MIDI
Umformerkabels und einer USB MIDI-Schnittstelle.

http://casio-europe.com/de/emi/cms/midi/info/
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Lesen Sie die Anleitung, die mit Inrem Computer mitgeliefert wurde (mit
installiertem Sound Blaster oder installierter kompatibler Soundkarte) und
die Anleitung der eingesetzten Windows-Version fur andere wichtige

Informationen.

Wenn Ihr Computer keine Joystick-Schnittstelle hat, konnen Sie das
Keyboard anschliel3en, indem Sie eine handelstublich erhaltliche USB MIDI-

Schnittstelle benutzen.

¢ ZURUCK

|.'!-.Ilr=I Rechte varbehalten, Copyright CASID BEurope GmbH, 1985 - 2005 | Schliaan
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Vorbereitungen
Starten der Software
Speichern _ _ _ - :
Eine Setup-Dialogbox erscheint, wenn Sie die Musikdaten-
Laden/Kopieren Verwaltungssoftware das erste Mal starten, nachdem Sie sie installiert
Léschen haben. Details kdnnen Sie in der Setup-Dialogbox beim Start der Software
erfahren.
Initialisieren
Startwerkzeuge 1. Klicken Sie auf die Windows Start-Schaltflache.

2. Gehen Sie auf Programme und dann auf den IDES-Ordner
Fehlermeldungen

3. Klicken Sie auf das Musikdaten-Verwaltungssoftware-Symbol

(Music Data Management Software)

. Y —

EXY s Dusts Mar fyyement Scftware

it A 3 o Msssanger

@F Lg CFf @j Turn CFF Computer

Verlassen des Programms
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A CTK691, WK-3000/35

Verwenden des Dateimenis

Klicken Sie Beenden (Exit) im Dateimen.

Verwenden der Titelzeilenschaltflache
(Title Bar)
Klicken Sie auf die x-Schaltflache auf der

rechten Seite der Titelzeile
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Titelzeile (Title bar)
Programmname, Minimieren-Schaltflache, Maximieren-Schaltflache,
Schliel3en

Menuzeile (Menu Bar)

Dateimend, Initialisieren, Praferenz ("Preference"), Beenden

Verwenden Sie den Initialisierungsbefehl ("Initialize" )um Keyboard-

Einstellungen zu initialisieren.

Im Menu "Preference” kdnnen Sie das MIDI-Gerat, das Sie zur
Kommunikation zwischen Keyboard und Computer verwenden wollen
auswahlen. Aul3erdem konnen Sie die Speicherung der
Anwenderdaten einem bestimmen Dateiordner auf Ihrer Festplatte

zuordnen.
Verwenden Sie den Beenden-Befehl um das Programm zu beenden.

Startzeile (Launcher bar)

Verwenden Sie die Startzeile um Werkzeuge zu starten.

Dateitypen-Auswahlboxen
Verwenden Sie die Markierungsboxen um unter den angezeigten

Dateitypen auszuwahlen.

Speicherkapazitatszeile (Memory Capacity Bar)
Diese Zeile zeigt an, wie viel Keyboard-Speicher gebraucht wurde
beim Laden eines Liedes, Rhythmus, Tones mit Waveform,

Trommelklangs mit Waveform und SMF-Datenordners.

Auswahl/Speichermedium (Keyboard/Card/Disk))
Verwenden Sie diese Reiter um fest zu legen, ob Sie Dateien vom
Keyboard oder von einer in Ihren Computer eingelegten Speicherkarte

Ubertragen mochten.

PC-Werkzeugleiste (Toolbar)
Enthalt Icons, die mit PC-Dateioperationen korrespondieren. Schauen
Sie sich den folgenden Abschnitt an um Details Gber die Icons zu

erhalten.

PC-Dateiliste (Data List)

Dies ist eine Liste der Dateien auf Inrem Computer.
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Vorbereitungen

Keyboard-Werkzeugleiste (Keyboard Toolbar)
Diese Werkzeugleiste enthalt Icons, die mit den Keyboard-

Dateioperationen korrespondieren. Schauen Sie sich den folgenden

Abschnitt an um Details Uber Icons zu erhalten.

Keyboard-Dateiliste
Dies ist eine Liste der Benutzerdateien in Ihrem Computerspeicher.

Senden
Klicken Sie auf diese Schaltflache um die aktuell ausgewahliten
Computerdateien an lhr Keyboard, eine Speicherkarte oder eine in

Ihrem Computer eingelegte Diskette zu senden.

Speichern

Klicken Sie auf diese Schaltflache um spezifische Benutzerdaten von
Ihrem Keyboardspeicher, einer Speicherkarte oder einer in lhrem
Computer eingelegten Diskette Gbertragen und auf lhrer

Computerfestplatte speichern méchten.

Icons

Startzeile (Launcher Bar)

[

Era——

¥
@

Parameter-Editorschaltflache
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, starten Sie den Parameter-

Editor.

Wave Converter Schaltflache
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, starten Sie den Wave

Converter.

Rhythm Converter Schaltflache
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, starten Sie den Rhythm

Converter.

PC-Werkzeugleiste

Q)

Aktualisieren-Schaltflache (Refresh Button)

Aktualisiert die PC-Dateiliste mit den neuesten Informationen.
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Keyboard-Werkzeugleiste (Keyboard Toolbar)
t} Aktualisieren-Schaltflache (Refresh Button)
Aktualisiert die Keyboard-Benutzerdatenliste mit den neuesten

Informationen.

x Léschen-Schaltflache (Delete)

Ldscht die aktuell ausgewahlte Keyboard-Benutzerdatei.

Datei-lcons
@ Tondaten DSP-Daten
T
@ Klangfarben mit Wavedaten % Schlagzeug mit Wavedaten
Rhythmusdaten @ Song Daten (Lieder)
% SMF-Daten @E Registrierungsdaten
ey

Mh L'u"‘l Datenpakete
Ly

Konfiguration
Sie kénnen die Konfigurationsdialogbox verwenden um die folgenden

Einstellungen zu konfigurieren.

* MIDI-Gerat
. Benutzerdaten-Speicherordner

. Speicherkartenlaufwerk

Das Midi-Geréat (Midi-Device) ist eine Software-Einstellung, die den
Austausch von MIDI-Software Uber eine COM- oder USB-

Schnittstellenverbindung mit Inrem Computer erméglicht.

Beachten Sie, dass die Konfigurationsdialogbox automatisch beim ersten

Start der Musikdaten-Verwaltungssoftware nach der Installation erscheint.

Konfiguration von MIDI-Vorrichtungseinstellungen

1. Klicken Sie im Dateimenu auf Praferenz (Preference).
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Preference

MIDT Input Device
|Gaain:| USE Midi In ;I

MIDT Cutput Device
|Gasin:| USE Midi Out

2. Spezifizieren Sie die MIDI-Vorrichtung.

* Wenn Sie die MIDI-Vorrichtungseinstellungen unveréandert ibernehmen
maochten, klicken Sie auf OK um die Konfigurationsdialogbox ohne

Anderung zu schlieRen.

* Um die Konfigurationsdialogbox zu schliel3en, ohne etwas zu speichern,

klicken Sie auf Abbrechen. (Cancel)

Merke: Wenn Sie eine handelstiblich erhaltliche MIDI-Schnittstelle

verwenden, lesen Sie sich bitte die Bedienungsanleitung durch.

Das Midi-Gerat, das zur Auswahl zur Verfugung steht, hangt von

der Konfiguration Ihres Computersystems ab.

Bestimmen des Benutzerdaten-Speicherordners

1. Klicken Sie im Dateiordnermenu (File) auf Praferenz (Preference).

2. Klicken Sie auf den Reiter (Directory) Verzeichnis.
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Preference

| Card | Disk |

DARProgram Files\CASIOW K- 3500MD atat Bromse...

J ] 4 x Cancel |

3. Bestimmen Sie den Ordner, wo Sie Ilhre Benutzerdateien ablegen

maochten.

* Wenn Sie die Verzeichniseinstellungen unverandert ibernehmen
maochten, klicken Sie auf OK um die Konfigurationsdialogbox ohne

Anderung zu schlieRen.

* Um die Ordnereinstellungen zu verandern klicken Sie bitte auf die
Browse-Schaltflache. Klicken Sie in der sich 6ffnenden Ordnerauswahl-

Dialogbox auf den Ordner, wo Sie Ihre Benutzerdateien ablegen

maochten.

d: gphomeeng] -

DA
[= Prograrm Files
(== CASIO

(== k- 3500

X cCancel |
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* Um die Konfigurationsdialogbox zu schliel3en, ohne etwas zu speichern,

klicken Sie auf Cancel.

Bestimmen des Speicherkartenlaufwerks (Memory Card)

1. Klicken Sie im Dateiordnerment (File) auf Praferenz (Preference).

2. Klicken Sie auf den Reiter (Card) Verzeichnis.

Preference

J 4 x Cancel |

3. Bestimmen Sie das Speicherkartenlaufwerk.

* \Wenn Sie die Laufwerkseinstellungen unveréandert ibernehmen
mdochten, klicken Sie auf OK um die Konfigurationsdialogbox ohne

Anderung zu schlieRen.

* Um die Konfigurationsdialogbox zu schliel3en, ohne etwas zu speichern,

klicken Sie auf Cancel.

Bestimmen des Diskettenlaufwerks

1. Klicken Sie im Dateiordnermeni (File) auf Praferenz (Preference).

2. Klicken Sie auf den Reiter (Disk) Verzeichnis.
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Preference

MIDI | Directory | Gard  Disk

W QK X Cancel |

3. Bestimmen Sie das Diskettenlaufwerk.

* Wenn Sie die Laufwerkseinstellungen unveréandert bernehmen
maochten, klicken Sie auf OK um die Konfigurationsdialogbox ohne

Anderung zu schlieRen.

* Um die Konfigurationsdialogbox zu schliel3en, ohne etwas zu speichern,

klicken Sie auf Cancel.

Erstellen einer Benutzerdatenliste
Bevor Sie Daten zwischen Ihrem Computer und lhrem Keyboard
austauschen kdnnen, miussen Sie zuerst die Benutzerdaten- und
Dateiordnerinformation auslesen, die sich gegenwaértig in Ihrem

Keyboardspeicher befindet.

Klicken Sie auf die Refresh in der Keyboard-Werkzeugleiste um

Benutzerdatenordner auszulesen.
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Die Keyboard-Dateilisteninhalte werden aktualisiert, nachdem das Auslesen

der Benutzerdatenordner abgeschlossen ist.
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Einfuhrung

Einfuhrung
Grundlagen

) Das Wave Converter-Werkzeug wird verwandt um Waves in das
Startvorbereitung zum

_ Klangformat (Klangfarben mit Wave) umzuwandeln, das vom IDES-
Erstellen eine Klangs

Keyboard geladen werden kann.

Prozedur im Detail

Die Grundfunktion des Wave Converters ist das Laden von Audio-Samples

(.wav-Format, kiinftig bezeichnet als "Wave") und das Abbilden derselben
im Keyboard in bis zu 16 verschiedenen Zonen. Dies bedeutet, dass Sie bis
zu 16 verschiedene Samples haben kénnen, die jeweils in einem
verschiedenen Bereich im Keyboard abgespielt werden kdnnen. Diese
kénnen verschiedene Tonlagen desselben Instruments sein (z.B. ein Piano-
oder Gitarrensample) oder es konnten vollkommen verschiedene

Instrumente sein (z.B. Trommelinstrumente).

Es gibt einige Grundfunktionen zum Andern, wie die Samples arbeiten in
dem abschlie3enden Klangfarben mit Wave-Format und diese werden im
Detail in Kapitel 3 behandelt. Wenn Sie Grundlagenwissen im im Bereich

Sampling haben, wird der Wave Converter fur Sie leicht zu verwenden sein.

Es ist wichtig zu verstehen, dass der Wave Converter selbst kein Sampler
ist. Sie mussen Waves (d.h. Samples) in einem geeigneten digitalen
Audioprogramm erzeugen oder diese aus einer bestehenden Bibliothek
laden. Der Wave Converter ist ein Werkzeug zum Kombinieren von bis zu
16 Waves in eine Klangfarben mit Wave, in welchem diese Waves in

getrennten Zonen im Keyboard abgebildet werden.
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Grundprinzip
Grundprinzip

SME erstellen ) e
Der Rhythmuskonverter dient zur Umwandlung von SMF (Midifile Format 0)

Den Rhythmuskonverter in Rhythmusdateien (CKF/Pattern), die von den IDES-Modellen tber die

anwenden Data Management Software eingelesen werden konnen. Das Grundprinzip

Den Elementeditor basiert auf einer Kombination der SMF-Datei mit einer PRA-Datei, welche

die notigen Kontrollparameter fur die finale Rhythmuspattern-Datei enthélt.
verwenden

AulR3erdem kdnnen Sie mit dem Rhythmuskonverter Dateien der IDES-
Den OTP-Editor verwenden

Modelle in das aktuelle Format wandeln (cpt-Format in ckf-Format).

Der Rhytmuskonverierprozess
in der Ubersichit:

1. Erstellen des SMF
2. Offnen desselben im Rhythmuskonverter
3. Erstellen der 'Parameter’ im Rhythmuskonverter

4. Speichern des endgtltigen Resultats als 'CKF'-Datei

(Die fertige Begleitvorlagendatei)

Wichtige Das SMF kann auch die Parameter fir die

Anmerkungen: Begleitrhythmen, z.B. Klangfarbenauswahl, Lautstarke,
Hall, Chor, Panorama usw. enthalten. Der
Rhythmuskonverter kann dann diese Daten aus dem
SMF extrahieren um die Parameter fur die fertige CKF-
Datei zu erstellen. Mehr dazu in Abschnitt SMF

erstellen.

Wenn Sie das SMF erstellen, missen Sie den

Anleitungen in SMF erstellen folgen oder Ihr fertiger

Rhytmus kdnnte nicht richtig funktionieren.

Eine One Touch-Voreinstellung kann erstellt und in den
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Begleitrhytmus unter Verwendung des OTP-Editors im

Rhythmuskonverterprogramm eingebunden werden.
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Vorwort

Hauptfenster e ey,

Setup Fenster

Drawbar Orgelfenster

Synth Fenster Rl

LiLh

b
Bk

i
G

(COCE

Effekt Fenster

B

DSP Fenster
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|
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Der Parametereditor bietet eine grafische Schnittstelle zur Fernbedienung

eines IDES-Keyboards von einem Computer Uber eine MIDI-Verbindung.

Es lasst Sie Ihre Computer-Maus und Computer-Tastatur verwenden um
virtuell alle Operationen durch zu fihren, die normalerweise durch

Verwendung der Keyboard-Kontroller und des LC-Display durchgefihrt
werden.

Parametereditororganisation

Der Parametereditor besteht aus sechs Fenstern wie nachfolgend

beschrieben:
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1.

Hauptfenster
Sie kbnnen das Hauptfenster verwenden um den Keyboard-Mixer, die
Klangfarben- und Effekt-Einstellungen zu konfigurieren und um andere

Fenster zu 6ffnen und zu schlielRen.

Setup-Fenster

Dieses Fenster bietet Zugang zu einigen Funktionen des Austausch-
/[Funktionsmodus des Keyboards. Es lasst Sie grundlegende Keyboard-
Einstellungen konfigurieren und Parameter im Keyboardspeicher

speichern.

Orgel-Drawbarfenster

Dieses Fenster hat dieselben Fahigkeiten wie die Keyboard-Drawbars
(Zugriegel). Sie kbnnen es verwenden um die Drawbar-Harmonics-, Klick-
und Percussion Einstellungen zu konfigurieren, die Dreh-Lautsprecher-

Drehgeschwindigkeit (Rotary) zu schalten usw.

Synthesizerfenster

Das Synthesizerfenster lasst Sie Klangfarbenparameter konfigurieren,
genauso wie Sie es im Keyboard-Synthesizermodus tun. Beachten Sie
jedoch, dass Sie das Synthesizerfenster nicht dazu verwenden kénnen

um Drawbar- oder DSP-Parameter zu konfigurieren.

Effektfenster

Das Effektfenster lasst Sie System Chorus, Systemhall und Master-
Equalizer-Parameter konfigurieren, genauso wie Sie es auf lhrem
Keyboard tun. Beachten Sie jedoch, dass Sie das Effektfenster nicht

dazu verwenden kdnnen, um DSP-Einstellungen zu konfigurieren.

DSP-Fenster
Das DSP-Fenster lasst Sie DSP-Parameter konfigurieren, genauso wie

Sie es tun, wenn Sie Effekte auf Ihrem Keyboard konfigurieren.

Details zu jedem dieser Fenster finden Sie in den Anwendungsabschnitten

dieses Handbuchs.

Daten Speichern
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Parametereditoroperationen wirken sich auf Keyboardspeicherinhalte aus.
Wenn Sie Parameter, die Sie mit dem Parametereditor auf Inrem Computer
gesetzt haben, speichern mdchten, missen Sie sie zuerst im
Benutzerspeicherbereich des Keyboards speichern und dann den
Dateimanager verwenden um die Daten zum Speichern auf Ihren Computer
zu transferieren. Sie kbnnen das Parametereditor-Setupfenster statt der
Keyboardoperationen verwenden um Parameter zum

Benutzerspeicherbereich des Keyboards zu speichern.

Parametereditor-Fensterinhalte
Aktualisieren

Die Update-Operation frischt Parametereditor-Fensterinhalte auf, sodass
diese dem aktuellen Setup des Keyboards entsprechen. Nach dem Starten
des Parametereditors klicken Sie zuerst auf die Hauptfenster [Update]-
Schaltflache, sodass alle aktuellen Keyboardparameter in den

Parametereditorfenstern angezeigt werden.

Danach, jedes Mal, wenn Sie den Parametereditor verwenden um eine
voreingestellte Klangfarbe auszuwéhlen oder andere Operationen
auszufuhren, wird die entsprechende Einstellung automatisch aktualisiert.
Der Parametereditor wird jedoch Parameter automatisch andern, wenn Sie
Keyboard-Operationen verwenden um die Klangfarbeneinstellung oder
andere Parameter auf dem Keyboard zu andern, eine Registrierungs-Setup
auswahlen oder Auto-Play verwenden usw. In diesem Fall missen Sie den

Parametereditor entsprechend aktualisieren.

Fensterpositionen
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Der Parametereditor merkt sich (speichert), wo seine Fenster positioniert
sind, wenn Sie ihn schliel3en und positioniert die Fenster beim nachsten
Start am selben Ort. Wenn das Hauptfenster sich jedoch aul3erhalb eines
bestimmten Bereichs befindet, wird seine Position initialisiert beim nachsten

Start des Parametereditors.

Wenn Sie aus irgendeinem Grund die Ubersicht tiber die Fenster, die Sie
geoffnet haben, verlieren sollten, wéhlen Sie [Init location] im [Window]-
Meni um alle gedffneten Fenster an ihre urspriinglich vorgegebenen

Positionen auf dem Bildschirm zu bewegen.

Controller Verwenden

Controller werden verwandt um Parameter zu andern. Das Folgende bietet

Informationen Uber verschiedene Controlleroperationen:

Schaltflachen
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Das Anklicken einer Schaltflache bewirkt, dass

ihre Farbe sich entsprechend des aktuellen

Settings verandert. Die Farben sind so eingestellt,

dass sie die Schaltflache aufleuchten oder

ausgehen lassen, wenn sie gedrtckt werden.

Schieber

L

Wahlscheiben

Das Ziehen des
Schiebers mit der Maus
verandert das Setting.
Das aktuelle Setting
wird als Wert in einer
Textbox angezeigt. Sie

kdnnen auch das

Setting durch Eingeben
eines Wertes in die

Textbox andern.

Das aktuelle Setting wird als Wert in einer Textbox angezeigt. Sie kdnnen

auch das Setting durch Eingeben eines Wertes in die Textbox &ndern.

Listboxes
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004 MiwP Klicken Sie auf die Richtungspfeil nach unten-

Schaltflache der Textbox und dann auf das

004wy Piano
05 BritePno Element, das Sie aus der Liste, die erscheint,
006 GrPianoy

auswahlen mochten.

010 MdernPno
Iy
Iy
a1 cePno
014 MdernEGP
13 Honky T 1
10t Pno

Auf/Ab-Richtungspfeilboxen

Coars Klicken Sie auf die Auf- und Ab-Pfeile auf der rechten Seite der

u - Textbox um den angezeigten Wert zu ndern. Sie kdnnen auch

direkt einen Wert in die Textbox eingeben.

Drawbars (Zugriegel)

Sie kdnnen das Setting einer
Drawbar(Zugriegel) durch Ziehen andern wie
mit einem Schieber oder durch Klicken auf
die Position des Settings, das Sie andern

maochten.

Drawbar-Schaltflachen

N Klicken Sie auf die obere Halfte dieser Schaltflache um "An"

(oder "Schnell") zu wahlen und auf die untere Halfte um "Aus"
FAST

(oder "Langsam") zu wéhlen.

rr
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Vorbereitungen
Speichern
Speichern . _ _
Fuhren Sie nachfolgende Prozedur durch um Benutzerdateien von Ihrem
Laden/Kopieren Keyboardspeicher, einer Speicherkarte oder einer Diskette auf lhren
Léschen Computer zum Speichern zu Ubertragen.
Inifialisieren Merke: Wenn eine Ordnerdatei, die vom Keyboardspeicher, einer
Startwerkzeuge Speicherkarte oder einer Diskette gespeichert wird, denselben

Namen hat wie eine Datei, die in der Datenliste des PCs
Fehlermeldungen

angezeigt wird, wird die bereits existierende Datei durch die neu

zu speichernde Datei ersetzt. Wenn Sie die existierende Datei
beibehalten mdchten, stellen Sie sicher, dass Sie ihren Namen vor

der Speicheroperation &ndern. Beachten Sie, dass eine

Speicheroperation jeweils nur eine Ordnerdatei speichert. Sie

kdnnen nicht mehrere Ordnerdateien mit einer

Einzeldateispeicheroperation durchfiihren.

1. Wéhlen Sie das Speichermedium Keyboard, Speicherkarte(Card) oder
Diskette(Disk) aus.

2. Verwenden Sie die Dateiauswahlkastchen um den Dateityp auszuwahlen,

den Sie speichern mochten.

3. Klicken Sie auf die Ordnerdatei, die Sie speichern méchten in der

Keyboard-Ordnerdateiliste.

0O

. Klicken Sie auf die Speichern-Schaltflache (Save).
| & ZURUCK ] | WEITER * )
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Vorbereitungen
Laden/Kopieren
Speichern
Verwenden Sie die Prozedur in diesem Abschnitt um Ordnerdateien von
Laden/Kopieren lhrem Computer auf das Keyboard zu laden oder um die Dateien auf einer
Léschen Speicherkarte oder Diskette zu speichern.
Inigalisieren Merke: Beachten Sie bitte, dass das Laden einer Ordnerdatei auf dem
Startwerkzeuge Keyboard immer die bestehende entsprechende Ordnerdatei im

Keyboardspeicher Gberschreibt. Wenn Sie die Ordnerdatei, die
Fehlermeldungen

Sie gegenwartig in Threm Keyboardspeicher haben, nicht verlieren

maochten, speichern Sie sie auf die Festplatte Ihres Computers,

bevor Sie die Ladeoperation durchfuhren. Wenn Sie eine

Ordnerdatei von Ihrem Computer auf eine Speicherkarte oder

Diskette kopieren, wird jede Ordnerdatei, die denselben Namen
hat wie die Datei, die kopiert wird, durch die neu kopierte Datei
ersetzt. Wenn Sie die bestehende Ordnerdatei beibehalten
mdchten, stellen Sie sicher, dass Sie ihren Namen andern, bevor

Sie die Kopieroperation durchftihren.

Dateien auf das Keyboard iibertragen

1. Wahlen Sie das Speichermedium Keyboard aus.

2. Verwenden Sie die Dateiauswahlkéastchen um den Dateityp, den Sie

Ubertragen méchten, auszuwahlen.

3. Klicken Sie in der PC-Dateiliste auf die Ordnerdatei, die Sie Ubertragen

maochten.

4. Wéhlen Sie den Ort (Ordnerdateinummer) in der Keyboard-Dateiliste, wo

Sie die Ordnerdatei laden mochten.
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* Wenn Sie keinen Ort angeben, wird die Ordnerdatei automatisch an den
Ort geladen, die durch die Dateinummer am Anfang des Dateinamens
angegeben ist.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Load

Dateien auf eine Speicherkarte
oder Diskelle kopieren

1. Wéhlen Sie das Speichermedium Speicherkarte(Card) oder
Diskette(Disk) aus.

2. Verwenden Sie die Dateiauswahlkastchen um den Dateityp, den Sie

kopieren mochten, auszuwahlen.

3. Klicken Sie auf die Ordnerdatei in der PC-Dateiliste, die Sie kopieren

maochten.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Load

| & ZURUCK ] | WEITER * )
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Vorbereitungen
Loschen
Speichern
Verwenden Sie nachfolgende Prozedur um Benutzerdateien aus dem
Laden/Kopieren Keyboardspeicher, von einer Speicherkarte oder einer Diskette zu léschen.
Loschen Sie kdnnen nachfolgende Prozedur verwenden um die folgenden
o Ordnerdateitypen aus dem Keyboardspeicher zu I6schen.
Initialisieren
Startwerkzeuge @ Klangfarben mit Wavedaten % Schlagzeug mit Wavedaten
Fehlermeldungen E] Rh .
- ythmusdaten @ Song Daten (Lieder)

":HE. u". SMF-Daten
J R |

Merke: Beachten Sie, dass eine Léschoperation nur jeweils eine

Ordnerdatei I6scht. Sie kbnnen nicht mehrere Ordnerdateien mit
einer Einzelldschoperation I6schen. Beachten Sie, dass eine
Loschoperation nicht riickgangig gemacht werden kann. Stellen
Sie sicher, dass eine Ordnerdatei wirklich nicht mehr brauchen,

bevor Sie sie ldschen.

1. Wéhlen Sie das Speichermedium Keyboard aus.

2. Verwenden Sie die Dateiauswahlkéastchen um den Dateityp auszuwdahlen,

den Sie I6schen mochten.

3. Klicken Sie in der Keyboard-Ordnerdateiliste auf die Ordnerdatei, die Sie

[6schen mochten.

4. Klicken Sie auf der Keyboard-Werkzeugleiste auf die Schaltflache Delete.

m m
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Vorbereitungen
Initialisieren
Speichern
Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, wenn Sie das Keyboard
Laden/Kopieren initialisieren mochten.
Loschen 1. Zeigen Sie im Dateimenu auf Initialize um ein Unterment zu 6ffnen.
Initialisieren
(B CTK691, WK-3000/3500 Music
Startwerkzeuge

Fehlermeldungen Initialize M
| Parameter
Preterence _
| Swetem
Exit f 3

2. Klicken Sie auf die Initialisierungsoperation, die Sie durchfiihren mochten.

Das Folgende beschreibt jede der verfiigbaren Initialisierungsoperationen.

Mixer

Wahlen Sie Mixer um Mixermoduseinstellungen und Einstellungen, die
durch externe Sequencereingaben konfiguriert wurden, zu initialisieren.
Mixerinitialisierung ist dasselbe wie die Wiederherstellungsoperation

(InitMix?) des Keyboardmixers.

Parameter
Wabhlen Sie Parameter um allgemeine Keyboard-Parameter (aufl3er LCD-
Kontrast) zu initialisieren. Parameterinitialisierung ist dasselbe wie die

Wiederherstellungsoperation (InitPar?) des Keyboardmixers.
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System

Wahlen Sie System um das Keyboard auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zurlick zu setzen. Beachten Sie, dass die Wahl von
System als Initialisierungstyp auch alle Daten im Keyboardspeicher loscht.
Systeminitialisierung ist dasselbe wie die Initialisierungsoperation (InitSys?)

des Keyboardsystems.

¢ ZURUCK ] | WEITER & ]
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Vorbereitungen
Startwerkzeuge
Speichern
Sie kdnnen die Schaltflachen auf der Startleiste verwenden um die
Laden/Kopieren folgenden Werkzeuge zu starten.
Léschen [ Parameter-Editor
Initialisieren == Dijes ist ein Bearbeitungswerkzeug zum Bearbeiten von Keyboard-
Parametern von lhrem Computer. Schauen Sie im Parametereditor-
Startwerkzeuge

Handbuch fiir Details nach.

Fehlermeldungen

@ Wave Converter
Dies ist ein Werkzeug zum erstellen von KeyboardKlangfarben mit
Wavedaten, die auf wav-Klangfarben mit Wavedaten basieren.

Schauen Sie im Wave Converter-Handbuch fir Details nach.

@ Rhythm Converter
Dies ist ein Werkzeug zum erstellen von Keyboardrhythmusdaten, die

auf SMF-Daten basieren. Schauen Sie im Rhythmuskonverter-

Handbuch fiir Details nach.
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Vorbereitungen

Fehlermeldungen

Speichern

MIDI-Verbindungszeitfehler

Laden/Kopieren

Ursache:
Losonen Computer und Keyboard sind nicht korrekt
Initialisieren MIDL TIMEOUT verbunden. Die falsche MIDI-Vorrichtung wird
e e : ange eben
Startwerkzeuge R 'f' H g9eg

Fehlermeldungen Erforderliche Mal3nahme:

Klicken Sie auf OK und fiihren Sie die folgenden
Schritte durch: Prufen Sie die Gerateanschlusse.
Geben Sie eine andere MIDI-Vorrichtung mit Hilfe

von Praferenz (Preference) an.

Speicherauslastungsfehler

Ursache:

Es verbleibt nicht gentigend Speicher um die

Memory Full Ordnerdateien, die geladen werden, zu speichern

-. Erforderliche MalRhahme:

Klicken Sie auf OK und fiihren Sie folgende Schritte
durch: Loschen Sie Keyboard-Ordnerdateien, die
Sie nicht langer bendtigen. Wenn Sie die Keyboard-
Ordnerdateien beibehalten mochten, speichern Sie
sie auf Ihnrem Computer und I6schen sie aus dem

Keyboardspeicher.
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EinfUhrung

Grundlagen

Startvorbereitung zum

Grundlagen

Starten des Wave Converters und die Startseite wird wie folgt erscheinen:

Erstellen eine Klangs

Prozedur im Detail

E' Wave Comeerlicd HiE E3
Fde Bt Evpbird Risss
Coewari I
| i _
' M ﬂr'r.
il'-_ Bl
LIT
| [ ] tﬂu ]
v= Fin e Fan wm Fim
| I I
oan Wav File | Oren ey Fils | ican Wav File |
[, | | u W |
Eay Farge Fay Fards Ky Fargs
I.-"- |E|EI "'I |ﬁ |B| '!'l | E: |I_-|? -I
Ovigral Mole Chriigres | Pl aigral Kika
Locp Tyoa Loop Typa Loog: Thpa
||'_‘ri- Shist '|r| Ifnr b5 o] 'I'I e Zhok v
A Frevelops Al Emeelips Aop Eereslons
Sa = R = 4 |
Fitei Erwelzpa Fites Eiveiops Filai Ersvelops
Fied ¥ If|r.|.-;: 'I Irl:-:ll'.' "l
1 L 3
—l—l-- ——————— =]

Der Desktop wird in drei Hauptbereiche aufgeteilt:

Die Menuzeile, die Keyboardgrafik und die Wavepanels.

Die Menuzeile

& Wave Converter

Fik Edit Eevboard Fanee

Dateimenu (File)

Cinrmert |
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"E Wave Converkter

|File Edit Kevboard Range

Mew

Dpen Parameter
Save Parameter
Save As Parameter
Converk

Das Dateimenu hat funf Optionen plus
der Option, den Wave Converter
vollkommen zu verlassen. Drei der
Optionen beschaftigen sich mit dem
Laden und Speichern von

"Parametern". Parameter sind

Excik

=i

buchstéablich die Einstellungen, die Sie

in Inrem Wave Converter - Projekt

|

Wwiave File

New:
Open Parameter:

Save Parameter:

Save as Parameter:

Convert:

vornehmen.

W e

Startet ein neues Projekt
ein vorheriges Projekt offnen

Das aktuelle Projekt speichern. Beachten Sie, dass
Sie, wenn es ein neues Projekt ist, das Sie noch
nicht gespeichert haben, die Option erhalten, es zu
benennen oder nur als "ohne Titel" wie in jeder

Windows-Programm zu speichern.

Wenn Sie bereits Ihr Projekt gespeichert haben und
Sie méchten es erneut unter einem anderen Namen
speichern, verwenden Sie die "Save As"-Option wie

in jedem Windows-Programm.

Nachdem Sie alle Parametereinstellungen im Wave
Converter abgeschlossen haben, verwenden Sie
"Konvertieren" um eine fertige Klangfarbe mit Wave
zu erstellen (Die Konvertierungsschaltflache unter
dem Dateimenu hat dieselbe Funktion wie dieses

Mendu.

Menu Bearbeiten (Edit)
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# Wave Converter
File | Edit Keyboard Range

add Split
——  Del Split u

Der Menu Bearbeiten-Befehl raumt Ihnen die Option ein, "Splits"

hinzuzufiigen oder zu I6schen. Dies bedeutet das Hinzuftigen von mehr
Waves zu Ihrem abgeschlossenen CASIO Klang (Klangfarbe mit Wave).
Wenn Sie lhren Wave Converter starten, werden drei Splits vorgegeben,
was bedeutet, dass Sie drei Waves haben kdnnen, eine in jeder von drei

Split-Zonen.

Wenn Sie eine Klangfarbe mit Wave erstellen, der von einem komplexen
Instrument wie Gitarre oder Piano stammt, gilt: je mehr Waves Sie in
verschiedenen Tonlagen verwenden, desto genauer wird der Klang sein. Sie
kénnen bis zu 16 Splits (d.h. Waves) in Ihrer Klangfarbe mit Wave
verwenden, also kénnen Sie mehr Splits hinzufligen, indem Sie einfach
"Split hinzufigen" im MenU Bearbeiten. Wenn Sie einen Split Idschen
mdochten, heben Sie einfach den Split hervor, den Sie I6schen méchten
(Klicken Sie auf die Zeile tber dem Wort "Wave File)" und klicken, sodass
die Zeile zu Grin wechselt) und wéhlen "Del Split" im Menu Bearbeiten
(Edit).

Prozedur zum Lodschen eines Splits:
Schritt 1 Schritt 2

T Wave Converter

-
LHUHL LI = I E“E.JZZT“]““ ﬂ

| I~
Wave Fle g

I = T

Keyboardbereich (Keyboard Range)
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Sie kbénnen auswahlen, ob Ihre fertig bearbeitete Klangfarbe mit Wave ftr
ein 61-Tasten Keyboard oder ein 76-Tasten Keyboard ist. Wie in der
Einfuhrung erwéahnt, kénnen Sie lhren abgeschlossenen Klang in dem IDES-
Keyboard verwenden. Treffen Sie also Ihre Auswahl abhéngig von dem

Instrument fur das Ihr Klang bestimmt ist.

Klicken Sie einfach auf das Keyboardbereichsmeni und treffen Sie lhre
Auswabhl: Die Grafik des Keyboards wird sich &ndern, wenn Sie den

Keyboardbereich andern.

& Warr Camwri e

Merke: dass die urspringliche Tonlage der Waves, die Sie verwenden,
wichtig ist, wenn Sie den Gesamtbereich des Keyboards in
Betracht ziehen. Wenn Sie einen Instrumenten-Klang mit einem

grof3en Bereich wie beim Piano erstellen, ist es wichtig, Waves zu

verwenden, die den gesamten Bereich des Keyboards, mit dem

Sie arbeiten, abdecken.

Keyboardgrafik
| |

W |
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Die Keyboardgrafik zeigt Ihnen den Bereich des Keyboards an, auf dem eine
Wave spielen wird und die Originalnote (Tonlage) der Waves. In dem oben
genannten Beispiel werden die unterschiedlich eingeteilten Zonen durch
vertikale rote Linien angezeigt und die aktuell ausgewdahlte Zone wird durch
eine horizontale rote Linie direkt Gber den Tasten hervor gehoben. Die
Originaltonlage der Wave wird durch ein kleines Kastchen direkt unter den
Tasten angezeigt, in diesem Fall zeigt sie D3. (Das Késtchen, das die
Originaltonlage der Waves und den Bereich, in dem die Wave aktiv ist,
anzeigt, wird in derselben Farbe hervor gehoben wie die obere Zeile des
Wavepanels um einfacher erkennen zu kénnen, mit welcher Wave Sie es zu

tun haben.

Hauptdesktop, beinhaltet die Wavepanels

(B I ]
w'zue File g Flle ‘wdawe File
I | |
Q= Way Fils I O pstn e File I Opean'# av Fis |
JUEC_GH OO I I R O S
Eey Range K= Range kep Raoe
1 |ez = = [E+ " fps =]
Ongnal Hak=s Orional Mete ngral Mote
Ez = bz = F4 =
Loop Type Loog Tume Loop Tjpe
FDncShnt "I Il:lncSh:lt "l Dn:Ehﬂtﬂ
Bmp Ereslope Amp Ervelape Arp Ervelopa
S il IS Lz *I IE-u:t ""I
Filler Ernelonoe Fier Emeslope Filter Envelope
Frazd ol Fined * Fiued *
il i L

Das Zusammenstellen und Anpassen ihrer Wave-Dateien zu einer
Klangfarbe mit Wave erfolgt hauptsachlich tber die Panels direkt unter der
Keyboardgrafik. Jede von ihnen reprasentiert einen "Split" und jeder "Split"
enthalt eine Wave. Die Parameter im Panel legen fest, wie die Waves in

Ihrer abgeschlossenen Klangfarbe mit Wave abgespielt werden.
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Die detaillierte Erzeugung lhres Klangs wird im unteren Bereich des Wave
Converters durchgefiihrt. Wéahlen Sie, welche Wave bearbeitet werden soll,
durch Klicken auf die farbige Zeile, die sich bei jedem Wavepanel oben

befindet. Zum Beispiel:

Auswahlen des ersten Wavepanels (blau)

|
‘ g P
I

=

Auswahlen des zweiten Wavepanels (grun)

Die Farbe der Highlightzeile ist fur jedes Wavepanel verschieden und der

Tastenbereich und die Originalnote der Wavepanels werden in derselben

Farbe angezeigt.

Betrachten wir die Funktionen und Parameter in jedem Wavepanel:
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Wwigve File

Openwav File

K.ey Range

s |3 =l

Orignal Mate
D3 -

Loop Type
One Shat =

]

Amp Envelope

Sus -

Filter Envelope

Fived =]

Die Highlightzeile (griin in diesem Beispiel) zeigt
Ihnen, welches Panel aktiv zum Bearbeiten ist.
Jedes Panel hat eine unterschiedliche Farbe, die
angepasst wird durch die Markierungen auf der
Keyboardgrafik (der Keyboardbereich und die

Originalnotenmarkierungen).

Die Wavedatei zeigt den Namen der Wave in
Gebrauch fur diesen Split.

Klicken Sie auf Wav-Datei 6ffnen um die ".wav"-
Datei in diesen Split zu laden (es ist mdglich, die
".wav"-Datei durch drag and drop (Ziehen und

Fallen lassen) zu laden).

Der Tastenbereich stellt die oberen und unteren
Begrenzungen des Splits ein. Beachten Sie, dass
der maximale Bereich derselbe ist wie der
maximale Midi-Notenbereich (128 Noten) und
reicht, wie hier gezeigt, von C1 zu G9. Der
Tastenbereich ist viel gré3er, sogar als die 76
Tasten-Modelle. Der Startpunkt des ersten Splits
ist auf C-1 festgelegt, aber eigentlich spielt das 61
Noten Keyboard von C2 zu C7 und das 76 Noten
Keyboard von E1 zu G7.

Die Originalnote ist die Originalnote der Wave.
Dies ist eine sehr wichtige Information fur den
Wave Converter oder Ihr abgeschlossener Klang

wird nicht richtig funktionieren

Loop Type, Amp Envelope und Filter Envelope
sind allesamt Parameter, die festlegen, wie der
fertige Klang klingt. Diese werden detailliert erklart
in

Prozedur - Amp Envelope setzen,

Prozedur - Filter Envelope setzen und

Prozedur - Konvertieren zu einem CASIO
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Klang

m m

|.l5'.llr-_I Rechite vorbehalten, Copyright CASIO Europe GmbH, 1985 - 2005 | Schliaian
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CASIO EUROPE

Music Data Management Software

Ubersicht | Vorbereitung | Data Manager | Wave Converter | Rhythm Converter | Parameter Editor
Einflhrung

Startvorbereitung zum Erstellen eines Klangs
Grundlagen

] Das Verfahren, den Wave Converter zu verwenden, ist der letzte Schritt,
Startvorbereitung zum

_ Klangfarben mit Wave zu erstellen. Zunachst sollten Sie entweder die
Erstellen eine Klangs

Originalsamples, die Sie verwenden mochten, aufnehmen oder sich

Prozedur im Detail

besorgen. Diese kdnnten in jedem digitalen Aufnahmeprogramm erstellt und

als .wav-Datei gespeichert werden.

Nachdem Sie Ihre Waves gesammelt haben, ist es praktikabel, diese in
einer Weise zu benennen, die Ihnen hilft, sie in eine Klangfarbe mit Wave zu
konvertieren. Benennen Sie sie zum Beispiel mit ihrem Klangnamen und

ihrer Originaltonlage wie in folgendem Beispiel:

Lok i | (3 Wave Convester = « @

0] Fara E2
I) Fiara EG
7] Piera F3
1] Fiara F4
I] Mar FS

My Drocimments

LTS Fies of Bype: | Fes [ max] x| Canced I
: [T Dpen as eead-oely

Die Grundprozedur, die Waves in eine endgultige Klangfarbe mit Wave

einzubinden, ist ziemlich einfach:
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1.Erstellen einer Anzahl von Splits, die Sie fur lhren Klang benétigen
2.Laden der Wave in jeden Split
3.Festlegen des Bereichs fur jeden Split
4.Festlegen der Parameter fur jeden Split

5.Konvertieren zur Klangfarbe mit Wave

Der Wave Converter ist sehr flexibel, sodass Sie nicht exakt in dieser
Reihenfolge vorgehen missen, aber dies ist das Grundablaufprinzip des

Wave Converters.

T URTe VPP

|.I5'.Ilr-_I Rechte varbehaltan, Copyright CASI0 Burape GmbH, 1995 - 2005 | Schliaian
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