
Music Data Management Software - Übersicht

Diese Software ermöglicht das Erstellen von Musik-Daten am PC sowie den 

Austausch dieser Daten zwischen PC und einem IDES fähigem Keyboard 

oder Digitalpiano.

Datenverwaltung (Data Manager) 

Übertragen von Keyboard-Dateien auf einen Computer, wo diese auf der 

Festplatte gespeichert werden können.

Senden von Anwenderdateien von einem Computer zu einem Keyboard.

Löschen von Keyboard-Anwenderdateien.

Initialisieren des Keyboard-Anwenderdatenbereichs.

Kopieren von Anwenderdateien von einer Speicherkarte oder 

Computerdiskette und Speichern auf eine Computerfestplatte.

Kopieren von Dateien von der Festplatte eines Computers auf eine 

Speicherkarte oder Computerdiskette.

Abspielen der drei vorher beschriebenen Anwendungen.

Anmerkung: Um die drei folgenden Anwendungen auszuführen, starten Sie 

zuerst den Dateimanager (Data Manager) und benutzen dann 

die Anwendungsschaltflächen des Dateimanagers um diese 

zu starten.

Wave Converter 

Diese Anwendung erzeugt Keyboard-Klangfarben mit Wave aus Tondateien 

(.wav), die auf Ihrem Computer gespeichert sind.

* Sie können den Dateimanager benutzen um die erzeugten Daten auf das 

   Keyboard zu übertragen.
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Rhythm Converter (Rhythmusumformer) 

Diese Anwendung erzeugt Keyboard-Rhythmen (Begleitungsmuster) aus 

SMF-Daten, die auf Ihrem Computer gespeichert sind.

Parametereditor 

Diese Anwendung ermöglicht Ihnen die Fernbearbeitung von Keyboard-

Parametern aus Ihrem Computer. Sie ermöglicht Ihnen, eine grafische 

Schnittstelle für die Tonerzeugung und für die Konfiguration von 

Mixereinstellungen zu verwenden.

* Sie können den Dateimanager (Data Manager) verwenden um die aktuellen 

Parametereinstellungen des Anwenderbereichs auf die Festplatte Ihres Computers zu 

speichern.

Diese Anwendung wird von folgenden Betriebssystemen unterstützt: 

Windows 98SE

Windows Me 

Windows 2000

Windows XP
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Wichtig!: Obwohl dieses Programm entwickelt wurde, unter den 

Standardkonfigurationen oben genannter Betriebssysteme 

betrieben zu werden, beachten Sie, dass es möglich ist, dass es 

unter bestimmten Software- und Hardwareumgebungen nicht 

korrekt funktionieren könnte.

Der Betrieb auf einem Macintosh-Computer wird nicht unterstützt.

Alle Rechte an der Software, die diese Softwareanleitung begleitet, 

gehören CASIO COMPUTER CO., LTD. (CASIO). Es ist nicht gestattet, 

diese Software ohne die Zustimmung von CASIO zu verändern, weder 

teilweise noch in ihrer Gesamtheit.

Die Verbreitung jeglicher Version dieser Software, erstellt durch 

Veränderung der Struktur, des Inhalts oder eines anderen Aspekts der 

Originalsoftware, ist untersagt.

Diese Software wird "wie sie ist" zur Verfügung gestellt und CASIO 

übernimmt ausdrücklich keine Haftung hinsichtlich der Eignung der 

Softwarefunktionen für einen bestimmten Zweck. In keinem Fall wird 

CASIO haftbar gemacht werden können für irgendwelche Schäden 

irgendwelcher Art (einschließlich Schäden durch entgangenen Gewinn, 

Unterbrechung des Geschäftsbetriebs, Datenverlust und zwar 

unbegrenzt), die durch die Anwendung oder unsachgemäße Anwendung 

dieser Software entstehen, auch wenn CASIO auf die Möglichkeit solcher 

Schäden hingewiesen worden ist.

Ihnen wird das Recht eingeräumt, diese Software kostenlos zu benutzen. 

Ihnen wird auch das Recht eingeräumt, diese Software weiter zu geben, 

solange eine solche Weitergabe nicht der Gewinnerzielung dient.

Der Inhalt dieser Software kann ohne vorherige Ankündigung geändert 

werden.
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Konfiguration mit Hilfe eines Sound Blaster Joystick-MIDI-Kabels

Verwenden Sie ein handelsübliches Sound Blaster Joystick-MIDI-Kabel zum 

Anschließen wie nachfolgend gezeigt.

*1) Computer, die mit einer Sound Blaster-Karte oder kompatiblen Soundkarte mit 
einer Joystick-Schnittstelle ausgestattet sind

*2) Schließen Sie den OUT-Stecker des Kabels an den MIDI IN-Anschluss des 
Keyboards und den IN-Stecker des Kabels an den MIDI OUT-Anschluss des 
Keyboards an. 
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Wichtig! Bevor Sie Ihr Keyboard mit Ihrem Computer verbinden, stellen 

Sie sicher, dass Keyboard und Computer sowie alle anderen 

Peripheriegeräte ausgeschaltet sind.

Der Ort, an dem sich die Joystick-Schnittstelle befindet, hängt 

von dem Typ Ihres Computers ab. Überprüfen Sie den Ort der 

Schnittstelle an Ihrem Computer, bevor Sie das Kabel 

anschließen. Details können Sie in den Dokumentationen 

nachsehen, die Sie mit Ihrem Computer und Ihrer Soundkarte 

bekommen haben.

Trennen Sie nie das Kabel während das Programm läuft. Dies 

verursacht nicht nur eine Fehlfunktion der Software, sondern 

kann auch zu Datenverlust führen und eine Fehlfunktion Ihres 

Keyboards und/oder Computers verursachen.

Konfiguration mit Hilfe einer USB MIDI-Schnittstelle

Besuchen Sie die unten angegebene URL für Informationen über die 

Beschaffung eines handelsüblich erhältlichen SoundBlaster Joystick-MIDI 

Umformerkabels und einer USB MIDI-Schnittstelle.

http://casio-europe.com/de/emi/cms/midi/info/
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Lesen Sie die Anleitung, die mit Ihrem Computer mitgeliefert wurde (mit 

installiertem Sound Blaster oder installierter kompatibler Soundkarte) und 

die Anleitung der eingesetzten Windows-Version für andere wichtige 

Informationen.

Wenn Ihr Computer keine Joystick-Schnittstelle hat, können Sie das 

Keyboard anschließen, indem Sie eine handelsüblich erhältliche USB MIDI-

Schnittstelle benutzen.
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Vorbereitungen 

Speichern 

Laden/Kopieren 

Löschen 

Initialisieren 

Startwerkzeuge 

Fehlermeldungen 

Eine Setup-Dialogbox erscheint, wenn Sie die Musikdaten-

Verwaltungssoftware das erste Mal starten, nachdem Sie sie installiert 

haben. Details können Sie in der Setup-Dialogbox beim Start der Software 

erfahren.

1. Klicken Sie auf die Windows Start-Schaltfläche.

2. Gehen Sie auf Programme und dann auf den IDES-Ordner

3. Klicken Sie auf das Musikdaten-Verwaltungssoftware-Symbol 

(Music Data Management Software)
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Verwenden des Dateimenüs

Klicken Sie Beenden (Exit) im Dateimenü.

Verwenden der Titelzeilenschaltfläche 

(Title Bar)

Klicken Sie auf die x-Schaltfläche auf der 

rechten Seite der Titelzeile
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(1) Titelzeile (Title bar)

Programmname, Minimieren-Schaltfläche, Maximieren-Schaltfläche, 

Schließen

(2) Menüzeile (Menu Bar)

Dateimenü, Initialisieren, Präferenz ("Preference"), Beenden

Verwenden Sie den Initialisierungsbefehl ("Initialize" )um Keyboard-

Einstellungen zu initialisieren.

Im Menu "Preference" können Sie das MIDI-Gerät, das Sie zur 

Kommunikation zwischen Keyboard und Computer verwenden wollen 

auswählen. Außerdem können Sie die Speicherung der 

Anwenderdaten einem bestimmen Dateiordner auf Ihrer Festplatte 

zuordnen.

Verwenden Sie den Beenden-Befehl um das Programm zu beenden. 

(3) Startzeile (Launcher bar)

Verwenden Sie die Startzeile um Werkzeuge zu starten.

(4) Dateitypen-Auswahlboxen

Verwenden Sie die Markierungsboxen um unter den angezeigten 

Dateitypen auszuwählen.

(5) Speicherkapazitätszeile (Memory Capacity Bar)

Diese Zeile zeigt an, wie viel Keyboard-Speicher gebraucht wurde 

beim Laden eines Liedes, Rhythmus, Tones mit Waveform, 

Trommelklangs mit Waveform und SMF-Datenordners.

(6) Auswahl/Speichermedium (Keyboard/Card/Disk))

Verwenden Sie diese Reiter um fest zu legen, ob Sie Dateien vom 

Keyboard oder von einer in Ihren Computer eingelegten Speicherkarte 

übertragen möchten.

(7) PC-Werkzeugleiste (Toolbar)

Enthält Icons, die mit PC-Dateioperationen korrespondieren. Schauen 

Sie sich den folgenden Abschnitt an um Details über die Icons zu 

erhalten.

(8) PC-Dateiliste (Data List)

Dies ist eine Liste der Dateien auf Ihrem Computer.
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(9) Keyboard-Werkzeugleiste (Keyboard Toolbar)

Diese Werkzeugleiste enthält Icons, die mit den Keyboard-

Dateioperationen korrespondieren. Schauen Sie sich den folgenden 

Abschnitt an um Details über Icons zu erhalten.

(10) Keyboard-Dateiliste

Dies ist eine Liste der Benutzerdateien in Ihrem Computerspeicher.

(11) Senden

Klicken Sie auf diese Schaltfläche um die aktuell ausgewählten 

Computerdateien an Ihr Keyboard, eine Speicherkarte oder eine in 

Ihrem Computer eingelegte Diskette zu senden.

(12) Speichern

Klicken Sie auf diese Schaltfläche um spezifische Benutzerdaten von 

Ihrem Keyboardspeicher, einer Speicherkarte oder einer in Ihrem 

Computer eingelegten Diskette übertragen und auf Ihrer 

Computerfestplatte speichern möchten.

Startzeile (Launcher Bar) 

Parameter-Editorschaltfläche

Wenn Sie auf diese Schaltfläche klicken, starten Sie den Parameter-

Editor.

Wave Converter Schaltfläche

Wenn Sie auf diese Schaltfläche klicken, starten Sie den Wave 

Converter.

Rhythm Converter Schaltfläche

Wenn Sie auf diese Schaltfläche klicken, starten Sie den Rhythm 

Converter.

PC-Werkzeugleiste 

Aktualisieren-Schaltfläche (Refresh Button)

Aktualisiert die PC-Dateiliste mit den neuesten Informationen.
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Keyboard-Werkzeugleiste (Keyboard Toolbar) 

Aktualisieren-Schaltfläche (Refresh Button)

Aktualisiert die Keyboard-Benutzerdatenliste mit den neuesten 

Informationen.

Löschen-Schaltfläche (Delete)

Löscht die aktuell ausgewählte Keyboard-Benutzerdatei.

Datei-Icons 

Tondaten DSP-Daten

Klangfarben mit Wavedaten Schlagzeug mit Wavedaten

Rhythmusdaten Song Daten (Lieder)

SMF-Daten Registrierungsdaten

Datenpakete

Sie können die Konfigurationsdialogbox verwenden um die folgenden 

Einstellungen zu konfigurieren.

MIDI-Gerät

Benutzerdaten-Speicherordner

Speicherkartenlaufwerk

Das Midi-Gerät (Midi-Device) ist eine Software-Einstellung, die den 

Austausch von MIDI-Software über eine COM- oder USB-

Schnittstellenverbindung mit Ihrem Computer ermöglicht.

Beachten Sie, dass die Konfigurationsdialogbox automatisch beim ersten 

Start der Musikdaten-Verwaltungssoftware nach der Installation erscheint.

Konfiguration von MIDI-Vorrichtungseinstellungen

1. Klicken Sie im Dateimenü auf Präferenz (Preference).
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2. Spezifizieren Sie die MIDI-Vorrichtung.

Wenn Sie die MIDI-Vorrichtungseinstellungen unverändert übernehmen 

möchten, klicken Sie auf OK um die Konfigurationsdialogbox ohne 

Änderung zu schließen.

Um die Konfigurationsdialogbox zu schließen, ohne etwas zu speichern, 

klicken Sie auf Abbrechen. (Cancel)

Merke:  Wenn Sie eine handelsüblich erhältliche MIDI-Schnittstelle 

verwenden, lesen Sie sich bitte die Bedienungsanleitung durch. 

Das Midi-Gerät, das zur Auswahl zur Verfügung steht, hängt von 

der Konfiguration Ihres Computersystems ab.

Bestimmen des Benutzerdaten-Speicherordners

1. Klicken Sie im Dateiordnermenü (File) auf Präferenz (Preference).

2. Klicken Sie auf den Reiter (Directory) Verzeichnis.
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3. Bestimmen Sie den Ordner, wo Sie Ihre Benutzerdateien ablegen 

möchten.

Wenn Sie die Verzeichniseinstellungen unverändert übernehmen 

möchten, klicken Sie auf OK um die Konfigurationsdialogbox ohne 

Änderung zu schließen.

Um die Ordnereinstellungen zu verändern klicken Sie bitte auf die 

Browse-Schaltfläche. Klicken Sie in der sich öffnenden Ordnerauswahl-

Dialogbox auf den Ordner, wo Sie Ihre Benutzerdateien ablegen 

möchten.
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Um die Konfigurationsdialogbox zu schließen, ohne etwas zu speichern, 

klicken Sie auf Cancel.

Bestimmen des Speicherkartenlaufwerks (Memory Card)

1. Klicken Sie im Dateiordnermenü (File) auf Präferenz (Preference).

2. Klicken Sie auf den Reiter (Card) Verzeichnis.

3. Bestimmen Sie das Speicherkartenlaufwerk.

Wenn Sie die Laufwerkseinstellungen unverändert übernehmen 

möchten, klicken Sie auf OK um die Konfigurationsdialogbox ohne 

Änderung zu schließen.

Um die Konfigurationsdialogbox zu schließen, ohne etwas zu speichern, 

klicken Sie auf Cancel.

Bestimmen des Diskettenlaufwerks

1. Klicken Sie im Dateiordnermenü (File) auf Präferenz (Preference).

2. Klicken Sie auf den Reiter (Disk) Verzeichnis.
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3. Bestimmen Sie das Diskettenlaufwerk.

Wenn Sie die Laufwerkseinstellungen unverändert übernehmen 

möchten, klicken Sie auf OK um die Konfigurationsdialogbox ohne 

Änderung zu schließen.

Um die Konfigurationsdialogbox zu schließen, ohne etwas zu speichern, 

klicken Sie auf Cancel.

Bevor Sie Daten zwischen Ihrem Computer und Ihrem Keyboard 

austauschen können, müssen Sie zuerst die Benutzerdaten- und 

Dateiordnerinformation auslesen, die sich gegenwärtig in Ihrem 

Keyboardspeicher befindet.

Klicken Sie auf die Refresh in der Keyboard-Werkzeugleiste um 

Benutzerdatenordner auszulesen.
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Die Keyboard-Dateilisteninhalte werden aktualisiert, nachdem das Auslesen 

der Benutzerdatenordner abgeschlossen ist.
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Einführung 

Grundlagen 

Startvorbereitung zum 

Erstellen eine Klangs 

Prozedur im Detail 

Das Wave Converter-Werkzeug wird verwandt um Waves in das 

Klangformat (Klangfarben mit Wave) umzuwandeln, das vom IDES-

Keyboard geladen werden kann.

Die Grundfunktion des Wave Converters ist das Laden von Audio-Samples 

(.wav-Format, künftig bezeichnet als "Wave") und das Abbilden derselben 

im Keyboard in bis zu 16 verschiedenen Zonen. Dies bedeutet, dass Sie bis 

zu 16 verschiedene Samples haben können, die jeweils in einem 

verschiedenen Bereich im Keyboard abgespielt werden können. Diese 

können verschiedene Tonlagen desselben Instruments sein (z.B. ein Piano- 

oder Gitarrensample) oder es könnten vollkommen verschiedene 

Instrumente sein (z.B. Trommelinstrumente).

Es gibt einige Grundfunktionen zum Ändern, wie die Samples arbeiten in 

dem abschließenden Klangfarben mit Wave-Format und diese werden im 

Detail in Kapitel 3 behandelt. Wenn Sie Grundlagenwissen im im Bereich 

Sampling haben, wird der Wave Converter für Sie leicht zu verwenden sein. 

Es ist wichtig zu verstehen, dass der Wave Converter selbst kein Sampler 

ist. Sie müssen Waves (d.h. Samples) in einem geeigneten digitalen 

Audioprogramm erzeugen oder diese aus einer bestehenden Bibliothek 

laden. Der Wave Converter ist ein Werkzeug zum Kombinieren von bis zu 

16 Waves in eine Klangfarben mit Wave, in welchem diese Waves in 

getrennten Zonen im Keyboard abgebildet werden.
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Grundprinzip 

SMF erstellen 

Den Rhythmuskonverter 

anwenden 

Den Elementeditor 

verwenden 

Den OTP-Editor verwenden 

Der Rhythmuskonverter dient zur Umwandlung von SMF (Midifile Format 0) 

in Rhythmusdateien (CKF/Pattern), die von den IDES-Modellen über die 

Data Management Software eingelesen werden können. Das Grundprinzip 

basiert auf einer Kombination der SMF-Datei mit einer PRA-Datei, welche 

die nötigen Kontrollparameter für die finale Rhythmuspattern-Datei enthält. 

Außerdem können Sie mit dem Rhythmuskonverter Dateien der IDES-

Modelle in das aktuelle Format wandeln (cpt-Format in ckf-Format). 

1. Erstellen des SMF

2. Öffnen desselben im Rhythmuskonverter

3. Erstellen der 'Parameter' im Rhythmuskonverter

4. Speichern des endgültigen Resultats als 'CKF'-Datei

(Die fertige Begleitvorlagendatei)

Wichtige

Anmerkungen:  

Das SMF kann auch die Parameter für die 

Begleitrhythmen, z.B. Klangfarbenauswahl, Lautstärke, 

Hall, Chor, Panorama usw. enthalten. Der 

Rhythmuskonverter kann dann diese Daten aus dem 

SMF extrahieren um die Parameter für die fertige CKF-

Datei zu erstellen. Mehr dazu in Abschnitt SMF 

erstellen.

Wenn Sie das SMF erstellen, müssen Sie den 

Anleitungen in SMF erstellen folgen oder Ihr fertiger 

Rhytmus könnte nicht richtig funktionieren.

Eine One Touch-Voreinstellung kann erstellt und in den 
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Begleitrhytmus unter Verwendung des OTP-Editors im 

Rhythmuskonverterprogramm eingebunden werden.
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Vorwort 

Hauptfenster 

Setup Fenster 

Drawbar Orgelfenster 

Synth Fenster 

Effekt Fenster 

DSP Fenster 

Der Parametereditor bietet eine grafische Schnittstelle zur Fernbedienung 

eines IDES-Keyboards von einem Computer über eine MIDI-Verbindung.

Es lässt Sie Ihre Computer-Maus und Computer-Tastatur verwenden um 

virtuell alle Operationen durch zu führen, die normalerweise durch 

Verwendung der Keyboard-Kontroller und des LC-Display durchgeführt 

werden. 

Der Parametereditor besteht aus sechs Fenstern wie nachfolgend 

beschrieben: 
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1.   Hauptfenster

Sie können das Hauptfenster verwenden um den Keyboard-Mixer, die 

Klangfarben- und Effekt-Einstellungen zu konfigurieren und um andere 

Fenster zu öffnen und zu schließen.

2. Setup-Fenster

Dieses Fenster bietet Zugang zu einigen Funktionen des Austausch-

/Funktionsmodus des Keyboards. Es lässt Sie grundlegende Keyboard-

Einstellungen konfigurieren und Parameter im Keyboardspeicher 

speichern.

3. Orgel-Drawbarfenster

Dieses Fenster hat dieselben Fähigkeiten wie die Keyboard-Drawbars 

(Zugriegel). Sie können es verwenden um die Drawbar-Harmonics-, Klick- 

und Percussion Einstellungen zu konfigurieren, die Dreh-Lautsprecher-

Drehgeschwindigkeit (Rotary) zu schalten usw.

4. Synthesizerfenster

Das Synthesizerfenster lässt Sie Klangfarbenparameter konfigurieren, 

genauso wie Sie es im Keyboard-Synthesizermodus tun. Beachten Sie 

jedoch, dass Sie das Synthesizerfenster nicht dazu verwenden können 

um Drawbar- oder DSP-Parameter zu konfigurieren.

5. Effektfenster

Das Effektfenster lässt Sie System Chorus, Systemhall und Master-

Equalizer-Parameter konfigurieren, genauso wie Sie es auf Ihrem 

Keyboard tun. Beachten Sie jedoch, dass Sie das Effektfenster nicht 

dazu verwenden können, um DSP-Einstellungen zu konfigurieren.

6. DSP-Fenster

Das DSP-Fenster lässt Sie DSP-Parameter konfigurieren, genauso wie 

Sie es tun, wenn Sie Effekte auf Ihrem Keyboard konfigurieren.

Details zu jedem dieser Fenster finden Sie in den Anwendungsabschnitten 

dieses Handbuchs.
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Parametereditoroperationen wirken sich auf Keyboardspeicherinhalte aus. 

Wenn Sie Parameter, die Sie mit dem Parametereditor auf Ihrem Computer 

gesetzt haben, speichern möchten, müssen Sie sie zuerst im 

Benutzerspeicherbereich des Keyboards speichern und dann den 

Dateimanager verwenden um die Daten zum Speichern auf Ihren Computer 

zu transferieren. Sie können das Parametereditor-Setupfenster statt der 

Keyboardoperationen verwenden um Parameter zum 

Benutzerspeicherbereich des Keyboards zu speichern.

Die Update-Operation frischt Parametereditor-Fensterinhalte auf, sodass 

diese dem aktuellen Setup des Keyboards entsprechen. Nach dem Starten 

des Parametereditors klicken Sie zuerst auf die Hauptfenster [Update]-

Schaltfläche, sodass alle aktuellen Keyboardparameter in den 

Parametereditorfenstern angezeigt werden.

Danach, jedes Mal, wenn Sie den Parametereditor verwenden um eine 

voreingestellte Klangfarbe auszuwählen oder andere Operationen 

auszuführen, wird die entsprechende Einstellung automatisch aktualisiert. 

Der Parametereditor wird jedoch Parameter automatisch ändern, wenn Sie 

Keyboard-Operationen verwenden um die Klangfarbeneinstellung oder 

andere Parameter auf dem Keyboard zu ändern, eine Registrierungs-Setup 

auswählen oder Auto-Play verwenden usw. In diesem Fall müssen Sie den 

Parametereditor entsprechend aktualisieren. 
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Der Parametereditor merkt sich (speichert), wo seine Fenster positioniert 

sind, wenn Sie ihn schließen und positioniert die Fenster beim nächsten 

Start am selben Ort. Wenn das Hauptfenster sich jedoch außerhalb eines 

bestimmten Bereichs befindet, wird seine Position initialisiert beim nächsten 

Start des Parametereditors.

Wenn Sie aus irgendeinem Grund die Übersicht über die Fenster, die Sie 

geöffnet haben, verlieren sollten, wählen Sie [Init location] im [Window]-

Menü um alle geöffneten Fenster an ihre ursprünglich vorgegebenen 

Positionen auf dem Bildschirm zu bewegen.

Controller werden verwandt um Parameter zu ändern. Das Folgende bietet 

Informationen über verschiedene Controlleroperationen:

Schaltflächen
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Das Anklicken einer Schaltfläche bewirkt, dass 

ihre Farbe sich entsprechend des aktuellen 

Settings verändert. Die Farben sind so eingestellt, 

dass sie die Schaltfläche aufleuchten oder 

ausgehen lassen, wenn sie gedrückt werden.

Schieber

  

Das Ziehen des 

Schiebers mit der Maus 

verändert das Setting. 

Das aktuelle Setting 

wird als Wert in einer 

Textbox angezeigt. Sie 

können auch das 

Setting durch Eingeben 

eines Wertes in die 

Textbox ändern.

Wählscheiben

  

Das vertikale Ziehen der Wählscheibe mit der Maus ändert das Setting.

  

Das aktuelle Setting wird als Wert in einer Textbox angezeigt. Sie können 

auch das Setting durch Eingeben eines Wertes in die Textbox ändern.

Listboxes
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Klicken Sie auf die Richtungspfeil nach unten-

Schaltfläche der Textbox und dann auf das 

Element, das Sie aus der Liste, die erscheint, 

auswählen möchten.

Auf/Ab-Richtungspfeilboxen

Klicken Sie auf die Auf- und Ab-Pfeile auf der rechten Seite der 

Textbox um den angezeigten Wert zu ändern. Sie können auch 

direkt einen Wert in die Textbox eingeben.

Drawbars (Zugriegel)

Sie können das Setting einer 

Drawbar(Zugriegel) durch Ziehen ändern wie 

mit einem Schieber oder durch Klicken auf 

die Position des Settings, das Sie ändern 

möchten.

Drawbar-Schaltflächen

Klicken Sie auf die obere Hälfte dieser Schaltfläche um "An" 

(oder "Schnell") zu wählen und auf die untere Hälfte um "Aus" 

(oder "Langsam") zu wählen.
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Vorbereitungen 

Speichern 

Laden/Kopieren 

Löschen 

Initialisieren 

Startwerkzeuge 

Fehlermeldungen 

Führen Sie nachfolgende Prozedur durch um Benutzerdateien von Ihrem 

Keyboardspeicher, einer Speicherkarte oder einer Diskette auf Ihren 

Computer zum Speichern zu übertragen.

Merke: Wenn eine Ordnerdatei, die vom Keyboardspeicher, einer 

Speicherkarte oder einer Diskette gespeichert wird, denselben 

Namen hat wie eine Datei, die in der Datenliste des PCs 

angezeigt wird, wird die bereits existierende Datei durch die neu 

zu speichernde Datei ersetzt. Wenn Sie die existierende Datei 

beibehalten möchten, stellen Sie sicher, dass Sie ihren Namen vor 

der Speicheroperation ändern. Beachten Sie, dass eine 

Speicheroperation jeweils nur eine Ordnerdatei speichert. Sie 

können nicht mehrere Ordnerdateien mit einer 

Einzeldateispeicheroperation durchführen. 

1. Wählen Sie das Speichermedium Keyboard, Speicherkarte(Card) oder 

Diskette(Disk) aus. 

2. Verwenden Sie die Dateiauswahlkästchen um den Dateityp auszuwählen, 

den Sie speichern möchten.

3. Klicken Sie auf die Ordnerdatei, die Sie speichern möchten in der 

Keyboard-Ordnerdateiliste.

4. Klicken Sie auf die Speichern-Schaltfläche (Save).
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Vorbereitungen 

Speichern 

Laden/Kopieren 

Löschen 

Initialisieren 

Startwerkzeuge 

Fehlermeldungen 

Verwenden Sie die Prozedur in diesem Abschnitt um Ordnerdateien von 

Ihrem Computer auf das Keyboard zu laden oder um die Dateien auf einer 

Speicherkarte oder Diskette zu speichern.

Merke: Beachten Sie bitte, dass das Laden einer Ordnerdatei auf dem 

Keyboard immer die bestehende entsprechende Ordnerdatei im 

Keyboardspeicher überschreibt. Wenn Sie die Ordnerdatei, die 

Sie gegenwärtig in Ihrem Keyboardspeicher haben, nicht verlieren 

möchten, speichern Sie sie auf die Festplatte Ihres Computers, 

bevor Sie die Ladeoperation durchführen. Wenn Sie eine 

Ordnerdatei von Ihrem Computer auf eine Speicherkarte oder 

Diskette kopieren, wird jede Ordnerdatei, die denselben Namen 

hat wie die Datei, die kopiert wird, durch die neu kopierte Datei 

ersetzt. Wenn Sie die bestehende Ordnerdatei beibehalten 

möchten, stellen Sie sicher, dass Sie ihren Namen ändern, bevor 

Sie die Kopieroperation durchführen.

1. Wählen Sie das Speichermedium Keyboard aus.

2. Verwenden Sie die Dateiauswahlkästchen um den Dateityp, den Sie 

übertragen möchten, auszuwählen.

3. Klicken Sie in der PC-Dateiliste auf die Ordnerdatei, die Sie übertragen 

möchten.

4. Wählen Sie den Ort (Ordnerdateinummer) in der Keyboard-Dateiliste, wo 

Sie die Ordnerdatei laden möchten.

http://beta.casio-europe.com/de/emi/cms/mdms/datamanager/laden/ (1 of 2) [03.11.2006 11:32:33]



Music Data Management Software - Data Manager - Laden/Kopieren

Wenn Sie keinen Ort angeben, wird die Ordnerdatei automatisch an den 

Ort geladen, die durch die Dateinummer am Anfang des Dateinamens 

angegeben ist.

5. Klicken Sie auf die Schaltfläche Load

1. Wählen Sie das Speichermedium Speicherkarte(Card) oder 

Diskette(Disk) aus.

2. Verwenden Sie die Dateiauswahlkästchen um den Dateityp, den Sie 

kopieren möchten, auszuwählen. 

3. Klicken Sie auf die Ordnerdatei in der PC-Dateiliste, die Sie kopieren 

möchten.

4. Klicken Sie auf die Schaltfläche Load
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Vorbereitungen 

Speichern 

Laden/Kopieren 

Löschen 

Initialisieren 

Startwerkzeuge 

Fehlermeldungen 

Verwenden Sie nachfolgende Prozedur um Benutzerdateien aus dem 

Keyboardspeicher, von einer Speicherkarte oder einer Diskette zu löschen.

Sie können nachfolgende Prozedur verwenden um die folgenden 

Ordnerdateitypen aus dem Keyboardspeicher zu löschen.

Klangfarben mit Wavedaten Schlagzeug mit Wavedaten

Rhythmusdaten Song Daten (Lieder)

SMF-Daten

Merke: Beachten Sie, dass eine Löschoperation nur jeweils eine 

Ordnerdatei löscht. Sie können nicht mehrere Ordnerdateien mit 

einer Einzellöschoperation löschen. Beachten Sie, dass eine 

Löschoperation nicht rückgängig gemacht werden kann. Stellen 

Sie sicher, dass eine Ordnerdatei wirklich nicht mehr brauchen, 

bevor Sie sie löschen.

1. Wählen Sie das Speichermedium Keyboard aus.

2. Verwenden Sie die Dateiauswahlkästchen um den Dateityp auszuwählen, 

den Sie löschen möchten.

3. Klicken Sie in der Keyboard-Ordnerdateiliste auf die Ordnerdatei, die Sie 

löschen möchten.

4. Klicken Sie auf der Keyboard-Werkzeugleiste auf die Schaltfläche Delete.
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Vorbereitungen 

Speichern 

Laden/Kopieren 

Löschen 

Initialisieren 

Startwerkzeuge 

Fehlermeldungen 

Führen Sie die folgenden Schritte durch, wenn Sie das Keyboard 

initialisieren möchten.

1. Zeigen Sie im Dateimenü auf Initialize um ein Untermenü zu öffnen.

2. Klicken Sie auf die Initialisierungsoperation, die Sie durchführen möchten.

Das Folgende beschreibt jede der verfügbaren Initialisierungsoperationen.

Mixer

Wählen Sie Mixer um Mixermoduseinstellungen und Einstellungen, die 

durch externe Sequencereingaben konfiguriert wurden, zu initialisieren. 

Mixerinitialisierung ist dasselbe wie die Wiederherstellungsoperation 

(InitMix?) des Keyboardmixers.

Parameter

Wählen Sie Parameter um allgemeine Keyboard-Parameter (außer LCD-

Kontrast) zu initialisieren. Parameterinitialisierung ist dasselbe wie die 

Wiederherstellungsoperation (InitPar?) des Keyboardmixers.
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System

Wählen Sie System um das Keyboard auf die ursprünglichen 

Werkseinstellungen zurück zu setzen. Beachten Sie, dass die Wahl von 

System als Initialisierungstyp auch alle Daten im Keyboardspeicher löscht. 

Systeminitialisierung ist dasselbe wie die Initialisierungsoperation (InitSys?) 

des Keyboardsystems.
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Vorbereitungen 

Speichern 

Laden/Kopieren 

Löschen 

Initialisieren 

Startwerkzeuge 

Fehlermeldungen 

Sie können die Schaltflächen auf der Startleiste verwenden um die 

folgenden Werkzeuge zu starten.

Parameter-Editor

Dies ist ein Bearbeitungswerkzeug zum Bearbeiten von Keyboard-

Parametern von Ihrem Computer. Schauen Sie im Parametereditor-

Handbuch für Details nach.

Wave Converter

Dies ist ein Werkzeug zum erstellen von KeyboardKlangfarben mit 

Wavedaten, die auf wav-Klangfarben mit Wavedaten basieren. 

Schauen Sie im Wave Converter-Handbuch für Details nach.

Rhythm Converter

Dies ist ein Werkzeug zum erstellen von Keyboardrhythmusdaten, die 

auf SMF-Daten basieren. Schauen Sie im Rhythmuskonverter-

Handbuch für Details nach.
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Vorbereitungen 

Speichern 

Laden/Kopieren 

Löschen 

Initialisieren 

Startwerkzeuge 

Fehlermeldungen 

Ursache:

Computer und Keyboard sind nicht korrekt 

verbunden. Die falsche MIDI-Vorrichtung wird 

angegeben.

Erforderliche Maßnahme:

Klicken Sie auf OK und führen Sie die folgenden 

Schritte durch: Prüfen Sie die Geräteanschlüsse. 

Geben Sie eine andere MIDI-Vorrichtung mit Hilfe 

von Präferenz (Preference) an. 

Ursache:

Es verbleibt nicht genügend Speicher um die 

Ordnerdateien, die geladen werden, zu speichern

Erforderliche Maßnahme:

Klicken Sie auf OK und führen Sie folgende Schritte 

durch: Löschen Sie Keyboard-Ordnerdateien, die 

Sie nicht länger benötigen. Wenn Sie die Keyboard-

Ordnerdateien beibehalten möchten, speichern Sie 

sie auf Ihrem Computer und löschen sie aus dem 

Keyboardspeicher. 
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Einführung 

Grundlagen 

Startvorbereitung zum 

Erstellen eine Klangs 

Prozedur im Detail 

Starten des Wave Converters und die Startseite wird wie folgt erscheinen:

Der Desktop wird in drei Hauptbereiche aufgeteilt: 

Die Menüzeile, die Keyboardgrafik und die Wavepanels.

Dateimenü (File)

http://beta.casio-europe.com/de/emi/cms/mdms/waveconverter/grundlagen/ (1 of 8) [03.11.2006 11:32:40]



Music Data Management Software - Wave Converter - Grundlagen

Das Dateimenü hat fünf Optionen plus 

der Option, den Wave Converter 

vollkommen zu verlassen. Drei der 

Optionen beschäftigen sich mit dem 

Laden und Speichern von 

"Parametern". Parameter sind 

buchstäblich die Einstellungen, die Sie 

in Ihrem Wave Converter - Projekt 

vornehmen. 

New: Startet ein neues Projekt

Open Parameter: ein vorheriges Projekt öffnen

Save Parameter: Das aktuelle Projekt speichern. Beachten Sie, dass 

Sie, wenn es ein neues Projekt ist, das Sie noch 

nicht gespeichert haben, die Option erhalten, es zu 

benennen oder nur als "ohne Titel" wie in jeder 

Windows-Programm zu speichern.

Save as Parameter: Wenn Sie bereits Ihr Projekt gespeichert haben und 

Sie möchten es erneut unter einem anderen Namen 

speichern, verwenden Sie die "Save As"-Option wie 

in jedem Windows-Programm.

Convert: Nachdem Sie alle Parametereinstellungen im Wave 

Converter abgeschlossen haben, verwenden Sie 

"Konvertieren" um eine fertige Klangfarbe mit Wave 

zu erstellen (Die Konvertierungsschaltfläche unter 

dem Dateimenü hat dieselbe Funktion wie dieses 

Menü.

Menü Bearbeiten (Edit)
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Der Menü Bearbeiten-Befehl räumt Ihnen die Option ein, "Splits" 

hinzuzufügen oder zu löschen. Dies bedeutet das Hinzufügen von mehr 

Waves zu Ihrem abgeschlossenen CASIO Klang (Klangfarbe mit Wave). 

Wenn Sie Ihren Wave Converter starten, werden drei Splits vorgegeben, 

was bedeutet, dass Sie drei Waves haben können, eine in jeder von drei 

Split-Zonen.

Wenn Sie eine Klangfarbe mit Wave erstellen, der von einem komplexen 

Instrument wie Gitarre oder Piano stammt, gilt: je mehr Waves Sie in 

verschiedenen Tonlagen verwenden, desto genauer wird der Klang sein. Sie 

können bis zu 16 Splits (d.h. Waves) in Ihrer Klangfarbe mit Wave 

verwenden, also können Sie mehr Splits hinzufügen, indem Sie einfach 

"Split hinzufügen" im Menü Bearbeiten. Wenn Sie einen Split löschen 

möchten, heben Sie einfach den Split hervor, den Sie löschen möchten 

(Klicken Sie auf die Zeile über dem Wort "Wave File)" und klicken, sodass 

die Zeile zu Grün wechselt) und wählen "Del Split" im Menü Bearbeiten 

(Edit).

Prozedur zum Löschen eines Splits:

Schritt 1 Schritt 2

Keyboardbereich (Keyboard Range)
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Sie können auswählen, ob Ihre fertig bearbeitete Klangfarbe mit Wave für 

ein 61-Tasten Keyboard oder ein 76-Tasten Keyboard ist. Wie in der 

Einführung erwähnt, können Sie Ihren abgeschlossenen Klang in dem IDES-

Keyboard verwenden. Treffen Sie also Ihre Auswahl abhängig von dem 

Instrument für das Ihr Klang bestimmt ist.

Klicken Sie einfach auf das Keyboardbereichsmenü und treffen Sie Ihre 

Auswahl: Die Grafik des Keyboards wird sich ändern, wenn Sie den 

Keyboardbereich ändern.

Merke: dass die ursprüngliche Tonlage der Waves, die Sie verwenden, 

wichtig ist, wenn Sie den Gesamtbereich des Keyboards in 

Betracht ziehen. Wenn Sie einen Instrumenten-Klang mit einem 

großen Bereich wie beim Piano erstellen, ist es wichtig, Waves zu 

verwenden, die den gesamten Bereich des Keyboards, mit dem 

Sie arbeiten, abdecken.
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Die Keyboardgrafik zeigt Ihnen den Bereich des Keyboards an, auf dem eine 

Wave spielen wird und die Originalnote (Tonlage) der Waves. In dem oben 

genannten Beispiel werden die unterschiedlich eingeteilten Zonen durch 

vertikale rote Linien angezeigt und die aktuell ausgewählte Zone wird durch 

eine horizontale rote Linie direkt über den Tasten hervor gehoben. Die 

Originaltonlage der Wave wird durch ein kleines Kästchen direkt unter den 

Tasten angezeigt, in diesem Fall zeigt sie D3. (Das Kästchen, das die 

Originaltonlage der Waves und den Bereich, in dem die Wave aktiv ist, 

anzeigt, wird in derselben Farbe hervor gehoben wie die obere Zeile des 

Wavepanels um einfacher erkennen zu können, mit welcher Wave Sie es zu 

tun haben.

Das Zusammenstellen und Anpassen ihrer Wave-Dateien zu einer 

Klangfarbe mit Wave erfolgt hauptsächlich über die Panels direkt unter der 

Keyboardgrafik. Jede von ihnen repräsentiert einen "Split" und jeder "Split" 

enthält eine Wave. Die Parameter im Panel legen fest, wie die Waves in 

Ihrer abgeschlossenen Klangfarbe mit Wave abgespielt werden.
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Die detaillierte Erzeugung Ihres Klangs wird im unteren Bereich des Wave 

Converters durchgeführt. Wählen Sie, welche Wave bearbeitet werden soll, 

durch Klicken auf die farbige Zeile, die sich bei jedem Wavepanel oben 

befindet. Zum Beispiel:

Auswählen des ersten Wavepanels (blau)

Auswählen des zweiten Wavepanels (grün)

Auswählen des dritten Wavepanels (rot)

Die Farbe der Highlightzeile ist für jedes Wavepanel verschieden und der 

Tastenbereich und die Originalnote der Wavepanels werden in derselben 

Farbe angezeigt.

Betrachten wir die Funktionen und Parameter in jedem Wavepanel:
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Die Highlightzeile (grün in diesem Beispiel) zeigt 

Ihnen, welches Panel aktiv zum Bearbeiten ist. 

Jedes Panel hat eine unterschiedliche Farbe, die 

angepasst wird durch die Markierungen auf der 

Keyboardgrafik (der Keyboardbereich und die 

Originalnotenmarkierungen).

Die Wavedatei zeigt den Namen der Wave in 

Gebrauch für diesen Split. 

Klicken Sie auf  Wav-Datei öffnen um die ".wav"-

Datei in diesen Split zu laden (es ist möglich, die 

".wav"-Datei durch drag and drop (Ziehen und 

Fallen lassen) zu laden).

Der Tastenbereich stellt die oberen und unteren 

Begrenzungen des Splits ein. Beachten Sie, dass 

der maximale Bereich derselbe ist wie der 

maximale Midi-Notenbereich (128 Noten) und 

reicht, wie hier gezeigt, von C1 zu G9. Der 

Tastenbereich ist viel größer, sogar als die 76 

Tasten-Modelle. Der Startpunkt des ersten Splits 

ist auf C-1 festgelegt, aber eigentlich spielt das 61 

Noten Keyboard von C2 zu C7 und das 76 Noten 

Keyboard von E1 zu G7.

Die Originalnote ist die Originalnote der Wave. 

Dies ist eine sehr wichtige Information für den 

Wave Converter oder Ihr abgeschlossener Klang 

wird nicht richtig funktionieren

Loop Type, Amp Envelope und Filter Envelope 

sind allesamt Parameter, die festlegen, wie der 

fertige Klang klingt. Diese werden detailliert erklärt 

in 

Prozedur - Amp Envelope setzen, 

Prozedur - Filter Envelope setzen und 

Prozedur - Konvertieren zu einem CASIO 
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Klang 
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Einführung 

Grundlagen 

Startvorbereitung zum 

Erstellen eine Klangs 

Prozedur im Detail 

Das Verfahren, den Wave Converter zu verwenden, ist der letzte Schritt, 

Klangfarben mit Wave zu erstellen. Zunächst sollten Sie entweder die 

Originalsamples, die Sie verwenden möchten, aufnehmen oder sich 

besorgen. Diese könnten in jedem digitalen Aufnahmeprogramm erstellt und 

als .wav-Datei gespeichert werden. 

Nachdem Sie Ihre Waves gesammelt haben, ist es praktikabel, diese in 

einer Weise zu benennen, die Ihnen hilft, sie in eine Klangfarbe mit Wave zu 

konvertieren. Benennen Sie sie zum Beispiel mit ihrem Klangnamen und 

ihrer Originaltonlage wie in folgendem Beispiel:

Die Grundprozedur, die Waves in eine endgültige Klangfarbe mit Wave 

einzubinden, ist ziemlich einfach:
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1. Erstellen einer Anzahl von Splits, die Sie für Ihren Klang benötigen

2. Laden der Wave in jeden Split

3. Festlegen des Bereichs für jeden Split

4. Festlegen der Parameter für jeden Split

5. Konvertieren zur Klangfarbe mit Wave

Der Wave Converter ist sehr flexibel, sodass Sie nicht exakt in dieser 

Reihenfolge vorgehen müssen, aber dies ist das Grundablaufprinzip des 

Wave Converters.
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